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2021年5月1日 星期六 广告 责编/董富勇 钱元平 审读/刘云祥 美编/徐哨 照排/车时超

数据侦查员

他们不一定是网络精英，但对大数据超级敏感。他们是
前年3月正式成立的宁波公安大数据侦查实战中心的数据
侦查员，陈建辉就是这个全新部门全新岗位上的佼佼者。

与犯罪分子斗智斗勇，激烈“暗战”
“我们就是通过对不同侧面的海量数据进行连接、分

析、拼接或描画，从虚拟世界中寻找犯罪的蛛丝马迹，推导
出犯罪行为过程，找到犯罪分子。”陈建辉说，他们不是在
一线罪案现场惊心动魄实施抓捕，而是在一线背后与犯罪
分子斗智斗勇激烈“暗战”，为一线民警指明侦查方向，甚
至直接锁定犯罪嫌疑人。

陈建辉很谦虚，他说：“我们平时都是团队作战，我做
的还只是小打小闹，我们洪姐做的才是真正的大手笔。”他
特别推崇他们大数据侦查实战中心的政委洪素蓉，这位刚
刚获得全国百佳刑警、全国公安二级英模称号的岗位领军
人物，从一起小案子入手，分析研判揪出了11个网贷APP
违法犯罪团伙。

据陈建辉介绍，前年年初，洪素蓉获悉一名宁海人林
某经营网贷APP造成贷款人自杀而被外地警方抓获后，
立即组织大家对利用网贷APP实施小额贷款并恶意催讨
高额利息的行为进行集中分析研判。很快，洪素蓉从成千
上万的信息数据中进行溯源分析追查，发现林某在金华开
设一家网络科技公司，实际在宁海县经营两个小额贷款
APP，短短2个月就盈利200余万元。

洪素蓉带领研判团队没日没夜地分析研判，逐步梳理
出相互关联的11个利用网贷APP进行非法放贷、暴力催
讨的团伙，并逐人落地核实各个团伙的组织结构和人员信
息。市公安局据此组织全市公安机关发起集群战役，全链
条打掉这11个团伙，抓获违法犯罪嫌疑人268名。

通过数据分析进行精准防范
数据侦查员不仅仅致力于破案，更是注重开展预测

预防工作，目的是通过数据分析进行精准防范，让老百
姓的利益少受侵害。在对江北钱某被诈骗案（俗称“杀猪
盘”）的侦查中，陈建辉和研判团队发现犯罪嫌疑人冒充
讲师为诈骗集团录制并转播由诈骗集团提供的话术资
料，使用诈骗集团提供的社交工具开始养号加好友，推
广所谓的投资项目。

实际上，诈骗分子是引诱客户投资赚取利息，先通过低
息返利给客户，在取得客户信任后再以高息引诱客户投资长
期限的产品，等到客户投资到一定数目后就直接把投资项目
封盘。这样诈骗成功后，诈骗分子就通过各种方式对诈骗资
金进行洗白。经过对海量数据的分析研判，陈建辉和研判团
队锁定8名犯罪嫌疑人并助力一线民警将他们一网打尽。

“案子办结了，但我们并未就此止步，通过对已发的同
类案件进行分析，使用大数据圈定防范对象，并通过短信、
电话等形式提醒，防止上当受骗，将百姓损失降到最低。”
陈建辉说，“我们数据侦查员是虚拟世界的守护者，在没有
硝烟的战场上，用敏锐的嗅觉寻找着蛛丝马迹，守护着宁
波城市安全。” 记者 张贻富 通讯员 姚蕾 文/摄

在虚拟世界中“暗战”

剧本杀设计师

在故事里面“埋线”
“以前玩桌游，就是一群人聊聊

天，图一个热闹。现在玩实景剧本杀，
大伙一起推理、侦查、破案……一玩就
是两三个小时，在剧本中感受着人情
冷暖、悲欢离合。”“95后”诚诚分享他
和朋友玩剧本杀的感受。如今的年轻
人群体中，剧本杀几乎成了他们聚会
的“标配”。于是乎，“剧本杀设计师”
这一职业应运而生。

每个设计师都是复合型人才
24岁的蒲浩就是一位“剧本杀设

计师”。“2019年大学一毕业就入职了
现在的剧本杀公司，像我一样的专职
人员共有10位。”蒲浩告诉记者，剧本
杀设计师大多是写网文小说、自媒体
文案出身，换言之，对文字的驾驭能力
是从事该职业的首要条件。

如何成为一名合格的从业者？“剧
本杀设计师应该注重密室的整体故事
性、机关的表现形式、环境的体验感和
关卡的思路逻辑等，可以说，每位合格
的剧本杀设计师都是复合型人才。”蒲
浩解释，由于剧本杀游戏的剧情特性，
一个剧本玩家们通常只玩一次，即使
是多支线、多结局的剧本，玩家二刷的
概率也非常低。因此，需要设计师掌
握多个领域的知识，如心理学、建筑
学、逻辑学等。

剧本创作是个辛苦活儿
虽然剧本杀是一个朝阳行业，有

发展前景，但蒲浩也坦言该行业仍处
于“初生期”，在收入机制上存在缺
陷。“一般公司会根据剧本内容、游戏
玩法、分成等定价，然而这些都没有严
格的行业标准。”

“目前我的收入由底薪、提成及奖
金构成，三者相加每个月工资破万元
是没有问题的。”他说，“基于不错的薪
酬，公司设计师的群体也在不断壮大，

5月份，我们又将有新人入职。”
剧本创作过程十分辛苦。蒲浩表

示，一个剧本动辄七八个人玩，要设计
好每一个角色的性格和行为动机，是
个相当专业的活儿。以最常规的七人
本为例，每个人物剧本至少 6000 至
8000字，设计线索5000字左右，加上
主持人手册、线索道具说明等，总创作
字数至少在 80000 字。以理想情况
看，如果每天固定创作2至3小时，初
稿写作过程1个月，此后的修改再创作
同样需要几周时间，最终一个完整的
剧本生产周期大致为3至4个月。而
对于创作者而言，剧本被毙、反复修改
都是家常便饭。

不过，作为一名剧本杀设计师，他
期待着有更多人才加入该行业，希望
未来可以看到更多富有创造性、设定
严密合理的剧本。 记者 谢斌 文/摄

蒲浩

陈建辉在工作中。


