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曲解历史会造成什么后果？

由此，我们联系到当前的中国，客观
讲，我们在这方面需要给予更多的关注。
有些人缺乏对祖国历史和文化的敬畏，比
如前几年最为人所诟病的抗战神剧，何尝
不是对历史的扭曲，对先烈的羞辱呢？

设想一下，如果日军真的如神剧所言
的那样低能弱智，我们居然还要抵抗 14
年，这让那些浴血奋战的抗战将士又情何
以堪？有些人滥用我国经典名著中的人物
和故事为噱头，以吸引眼球，谋取利益，如
某一烧烤店，员工扮作孙悟空的形象，向
顾客贩卖所谓的“唐僧肉”，这既糟蹋了古
典名著《西游记》，又严重违背了中华民族
的伦理纲常。这些事情虽然谈不上什么

“罪恶行径”，但若是听之任之，久而久之
就会造成恶果。

我们要让年轻一代知道，中国人既是
一个法律的概念，同时也是一个文化的概
念，中国人之所以是中国人，不仅仅在于
中国国籍，更为重要的是在于中国人有自
身特有的价值理念和思维方式，而这种特
有的价值理念和思维方式在很大程度上
是由全民族的共同记忆所赋予的。

由此可见，尊重祖国的历史和文化，维
护历史上英雄人物的形象实际上是守护
我们民族的共同记忆，历史和现实也一再
证明，这一共同记忆能够转化为对国家和
民族的自信，这才是一个国家、一个民族
发展中更基本、更深层、更持久的力量。

岳飞“肉袒牵羊”惹怒网友

改编历史题材
要有底线

近日，手游《江
南百景图》发布了岳
飞的 Q 版人物，其中
的“岳飞”袒露上身，
牵羊免冠。稍懂历史
的人都知道，这一图
案表现的是当时极
其 屈 辱 的“ 牵 羊
礼”——在靖康之乱
中，丧家亡国的徽、
钦二帝，肉袒牵羊，
被押到金太祖完颜
阿骨打陵前去行“牵
羊礼”。

然而现在，为雪
“靖康耻”奋战一生
的岳飞竟然在网络
游戏中成为“肉袒牵
羊”的主角，这即刻
引发了广大网友的
怒火，谴责设计者公
然扭曲历史事实，侮
辱抹黑民族英雄。

这 已 不 是 偶 然
现象，最近几年，我
们可以发现，以历史
人物的活动为题材
设计网络游戏，但是
又 违 背 常 识 、颠 覆

“三观”的情况并不
少见，如战国末期冒
险刺杀秦王而最终
失败的荆轲，在网络
游戏《王者荣耀》中，
一开始竟然被设定
成一个身材曼妙的
女子，甚至还有些网
络游戏出现了“刺客
李白”等雷人角色，

“游戏”至此，让人瞠
目结舌。

历史？游戏？对
成年人来说，可能能
区分其中之区别，但
对于未成年人来说，
未 必 如 此 。直 至 现
在，将三国演义当正
史 的 人 ，并 不 在 少
数。

我 们 为 什 么 要
尊重历史？改编自历
史的游戏要不要尊
重史实？我想说说自
己的看法。

岳飞为何不能“肉袒牵羊”？

诚然，历史归历史，游戏归游戏，文化产业
注重经济效益，作为文化产业重要组成部分的
网络游戏也不例外，它必须要通过满足人们娱
乐的需求来获利，因此不可能像史学著作一样
严格忠于历史事实。

所以，在涉及历史题材的文化作品中，无
论是影视作品还是网络游戏，作者进行某些虚
构变通，以增加艺术性、感染力和娱乐性，这也
是完全符合创作规律的。如网络游戏《秦殇》，
讲述了秦始皇的长子扶苏历尽险阻与磨难，演
绎的一曲豪情悲歌，其中不少情节与史实是有
出入的，但是这并不影响它成为国产RPG游戏
的巅峰之作；又如网络游戏《轩辕剑》，其内容
也有不少虚构的成分，但是它能让玩家在游戏
的同时感受历史风貌和风土人情，因此问世以
来长久不衰，成为广大玩家中最深刻的记忆。

可话又得说回来，网络游戏毕竟属于文创
产品，虽然是商品，但是也具有公共文化产品
的属性，它在满足人们精神需要的同时，也在
向社会传播着历史和文化，在潜移默化中影响
着人们的实践活动、认识活动和思维方式。

因此，文化产业必须要把社会效益放在首
位，对历史题材的虚构改编就要有个度了。文
创人士对历史人物的评价可以有差异，对历史
事件的解读也可以多元化，但若是背离了最基
本的历史事实和价值判断，就属于颠倒黑白、
混淆是非了，即会遭到社会舆论的强烈谴责。
所以，《江南百景图》的“岳飞”遭到批判也在情
理之中。

我们为何要尊重历史？

习近平总书记曾强调：“历史就是历
史，历史不能任意选择，一个民族的历史
是一个民族安身立命的基础。”作为中国
人，我们必须尊重祖国的历史，才能更好
地把握当下。

荆轲、岳飞等历史人物已经离我们远
去，今天的人们如何评价他们，对他们不
会有任何影响，但是却会真切地影响到当
代社会。

经过千百年的历史演变，荆轲、岳飞已
经成为全体中国人的共同记忆，代表着中
华民族对“忠、义、侠”的价值判断和价值
选择，成为中华民族精神的组成部分。人
们不禁要问，网络游戏出现“岳飞肉袒牵
羊、荆轲是女子”这类现象，是要向社会传
递什么样价值观？如此任性地改编、戏说、
调侃历史，是否会误导青年一代的历史
观、民族观、国家观和文化观？

当今世界，是一个全球化的世界，经济
的全球化也必将带来政治和文化的全球
化。如何在全球化的背景下培养、增强本
国国民对国家和民族的认同感，成为许多
国家面临的严峻课题。

放眼全球，人们不难发现，各国不约而
同地将弘扬本民族历史文化，守护全民族
的共同记忆作为国民教育的重要内容，即
便它仅仅表现为一部文学作品、一个神话
传说，乃至一种行为方式。它不但能够增
进国民对国家和民族的认同感，而且还能
增强民族的凝聚力，使本国在国际竞争力
立于不败之地。

因此，人们就能理解法国政府为什么
绝不允许任何人肆意篡改《巴黎圣母院》
《悲惨世界》等文学作品；同样，我们也能
理解邻国日本在已经建立起西方式的经
济、政治体制，接受了西方资本主义的思
想理念背景下，何以依然不遗余力地维护

“日本人是天照大神后裔”这一神话传说，
何以依然在弘扬相扑、武士道等日本传统
文化的内容，以致现在还保留着“年号”这
一独特的纪年方式。
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游戏公司的这张宣传图，被网友纷纷谴责。


